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EINOVACAO

Planificagao anual

Disciplina: Pensamento Computacional (OFC) Ano: 5°

Pensamento Computacional (Competéncias a Desenvolver)

Analise
Identificar e compreender os diferentes elementos de
um problema.

Abstracao
Identificar o que € importante e remover detalhes
desnecessarios.

Decomposigao

Dividir um problema em etapas menos complexas para
reduzir a sua dificuldade.

Identificar todas as etapas na resolugao do problema.

Reconhecimento de Padroes

Identificar semelhancas ou caracteristicas entre
problemas e resolver o problema utilizando solugées
previamente definidas noutros problemas, e baseadas
em experiéncias anteriores.

Pensamento Algoritmico
Ordenar sequencialmente um conjunto de instrugdes /
etapas para resolver o problema.

Raciocinio Légico

Dedugéo - concluir algo a partir de informagdes que ja

existem.

Indugéo - afirmar uma verdade generalizada a partir da
observagdo de alguns elementos.

Abdugéo - procurar novas ideias e conhecimentos que
possam validar algo.

Avaliagao
Garantir que a solugdo é adequada para resolver o
problema, verificando os casos limite.

Todo o ano letivo

Pensamento Computacional (Atitudes a estimular)

Colaboragao
Trabalhar em equipa.

Criacao
Projetar e construir/produzir com novidade.
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Temas/Conteudos N.° de aulas previstas

Depuragao
Encontrar e corrigir erros.

Experimentagao
Alterar e ver o que acontece, experimentos de causa e
efeito.

Perseveranga
Continuar e nunca desistir, mesmo quando o problema é
mais complexo de resolver.

Planeamento
Definir objetivos de longo prazo e os meios para

alcanca-los.

Otimizagao
Reestruturar para uma solugédo mais eficiente.

Adaptacao
Ajustar a estratégia/resolucdo a cada situacdo.

Conceitos Transversais

Problema

Examinar o enunciado de Problemas simples, do dia a
dia, ou pequenas charadas.

Identificar as informagdes relevantes e o objetivo da
resolucéo.

Dados

Reforgar o conceito de Dados como expressao factual
de uma propriedade de algo, alguma coisa (uma medida,
um identificador, etc.).

Tipo de Dados

Identificar diferentes tipos de dados e a sua utilidade na
resolucao de problemas.

Recolha de Dados

Conhecer métodos simples de recolha, como
observacéo direta, inquéritos e tabelas.

Organizagao de Dados

Organizar os dados recolhidos a partir de questbes
simples, utilizando tabelas, listas ou esquemas para
facilitar a sua leitura e andlise.

Representacao de dados

Apresentar os dados tratados através de
representacdes visuais como graficos de barras,
pictogramas ou diagramas, para facilitar a interpretagao e
a comunicacgao da informagéo.

2° Periodo
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Criar e Inovar

Computador
Aplicar o computador como ferramenta para resolver
problemas e executar instrugdes programadas.

Algoritmo

Reforgar o conceito de algoritmo como sequéncia de
passos.

Examinar algoritmos simples utilizados em tarefas do
quotidiano.

Criar algoritmos de baixa complexidade para a resolver
desafios e problemas especificos.

Otimizar algoritmos testando e ajustando etapas para
maior eficiéncia.

Instrugao
Reforgar o conceito de instrugdo como uma ordem ou
comando claro dado ao computador.

Linguagem Visual
Reforgar o uso de Linguagens Visuais, diagramaticas ou
iconicas, para construir algoritmos simples.

Ambiente de Programacao
Usar ambientes graficos de programacao por blocos para
criar e testar programas simples.

Programa

Reforgar o conceito de programa como uma sequéncia
de instrucGes organizada e executavel.

Criar programas simples de computador para
automatizar pequenas tarefas do dia a dia ou ajudar a
resolver charadas.

Examinar programas ja feitos, compreendendo a légica
por tras da sua estrutura.

Executar programas em ambiente de programacao,
observando o seu funcionamento.

Modificar programas existentes, ajustando blocos e
instrucdes para novos objetivos.

Otimizar programas com base em testes e corregoes.

Caodigo
Reforgar o conceito de Codigo, como um identificador
Unico de uma entidade ou objeto.

Bloco de codigo
Aplicar blocos de cédigo em linguagens visuais para
construir sequéncias légicas.

Constante
Aplicar o conceito de constante como um valor fixo
durante a execugao de um programa.

Variavel
Reforgar o conceito de varidvel como um elemento que
armazena valores alterdveis num programa.

Final do 2° Periodo e 3° Periodo
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Estrutura de Controlo

Reforgar a compreensdo de estruturas de controlo como
ciclos (repeticdo) e decisdes (condicionais).

Operacao Aritmética

Reforgar a utilizagdo de operagdes como soma,
subtracao, multiplicacao e divisdo em contextos
computacionais.

Operagao Relacional

Reforgar o uso de operadores relacionais (>, <, =) para
comparar dados.

Operagao Booleana

Conhecer operadores l4gicos (E, OU, NAO) e o seu papel
nas decisdes dos algoritmos.

Erro

Corrigir erros de légica e de sintaxe identificados nos
programas, usando a depuracao.
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