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INFORMACAO — PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
Educagao Tecnologica 2026

Prova 07

29 Ciclo do Ensino Basico

O presente documento visa divulgar informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do
2.2 ciclo do ensino basico da disciplina de Educacdo Visual, a realizar em 2026, nomeadamente:

*  Objeto de avaliacao;

* Caracterizacdo da prova (caracteristicas e estrutura);

* Critérios gerais de classificacdo;

*  Material;

* Duragao.
Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos e com eles deve ser
analisado, para que figuem devidamente informados sobre a prova que irdo
realizar.
Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia
decorrente do enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos
critérios de classificacdao estdao balizados pelo Programa, em adequacgao ao nivel de
ensino a que a prova diz respeito.

Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia o Programa e Perfil do aluno a saida da Escolaridade
Obrigatéria (Aprendizagens Essenciais de Educacdo Tecnoldgica) e permite avaliar a
aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova pratica de duracgao limitada.

Caracterizacao da prova

A prova é cotada para 100 pontos.
A prova é constituida por trés grupos.

Grupo |

Linguagem/gramatica Visual
Geometria/tracados geométricos
Tipo de questdes:

- Verdadeiro/Falso

- Escolha multipla

- Resposta direta

- Tracados

Competéncias a demonstrar:
. Conhecer os elementos da linguagem visual;
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. Utilizar cédigos visuais.
. Conhecer as cores primarias e secundarias e o seu valore simbdlico;
. Identificar os elementos que definem ou caracterizam urna forma: luz/cor, linha,
superficie, volume, textura, estrutura.
. Conhecer varios instrumentos de medida rigorosa
. Identificar formas geométricas no envolvimento (natural ou criado pelo homem)
. Conhecer e aplicar as técnicas de desenho rigoroso, normalizacdo de tragos, e

representacdo grafica

Grupo ll
Tecnologia/operadores basicos
Energia

Tipo de questdes:
- Escolha multipla

- Resposta direta

Competéncias a demonstrar:

. Enumerar e examinar diferentes fontes de energia (renovaveis e ndo renovaveis).

. Reconhecer o impacto social e ambiental da exaustdo das fontes energéticas
naturais.

. Reconhecer diversos processos de producdo de energia.

. Analisar e classificar diversos processos de transformacdo de energia.

. Conhecer as fontes de energia, nomeadamente a energia hidraulica, edlica,

geotérmica, solar ou motriz.

Grupo lll
Criacdo/projeto de um folheto informativo.
Geometria/tracados geométricos/cor

Tipo de questdes:
- Trabalho pratico
- Tracados

- Técnicas/pintura

Competéncias a demonstrar:

J Conhecer as propriedades dos materiais

J Conhecer os varios tipos de materiais

J Conhecer os elementos do modelo da comunicagao

J Resolver problemas de forma criativa.

J Saber utilizar instrumentos/materiais para realizar atividades de expressado grafica
e plastica;

. Compreender a relacdo entre luz/cor, sintese subtrativa, qualidade térmica e
contras
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Critérios Gerais de classificacao

Esta prova, sendo pratica, implica a prestagdo das tarefas perante a presenga de um juri
que, em tempo real, observa e regista o desempenho do aluno, segundo os critérios
estabelecidos.

A classificacdo a atribuir a cada tarefa resulta da aplicacdo dos seguintes critérios:

a) rigor no dominio e manuseamento dos instrumentos de trabalho;
b) cumprimento das orientac¢Oes das tarefas;

c) rigor na execuc¢ao dos tragados lineares;

d) rigor na execugdo dos tragcados geométricos;

e) inter-relacdo dos elementos visuais na organizacao formal;

f) expressao criativa;

g) dominio de meios técnicos.

A classificacdo final corresponde a média aritmética simples, arredondada as unidades,
das classificacdes das duas tarefas expressas em escala percentual de 0 a 100, convertida
na escalade 1lab.

Material

— Caneta ou esferografica de tinta indelével (azul ou preta)
— Lapis de grafite HB e H

— Afia-lapis e borracha

— Lapis de cor e marcadores

— Régua de 30 cm, esquadro e compasso

— Papel cavalinho A4 com uma grelha ortogonal impressa
— Papel de rascunho A4 (fotocdpia)

Duragao

A prova tem a duragdo de 45 minutos.
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