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  DISCIPLINA: TIC 

7º ANO 

 

Critérios de Avaliação/Classificação 
Critérios de Avaliação Gerais do Agrupamento 

Conhecimento Comunicação Participação / Colaboração 
- Adquire, com muita facilidade, as aprendizagens essenciais das 
disciplinas. 
 - Aplica, com muita facilidade, os conhecimentos adquiridos. 
- Pesquisa, seleciona e trata criticamente toda a informação obtida de 
diferentes fontes. 
- Mobiliza, com correção científica, as aprendizagens disciplinares e 
transversais de forma adequada para resolução de situações-problema.  

- Exprime-se de forma sempre clara e correta nas diferentes modalidades 
(oral, escrita, científica, técnica, artística e tecnológica).  
- Argumenta sempre coerente e fundamentadamente tendo em vista a 
tomada de posição. Argumenta sempre e defende posições. 
- Utiliza as TIC de forma proficiente na execução/apresentação de trabalhos. 

- Comporta-se exemplarmente, revelando grande sentido de 
responsabilidade.  
- Envolve-se sempre na realização das tarefas/ atividades /projetos, com 
espírito colaborativo e capacidade de iniciativa. 
- Demonstra capacidade crítica, perseverança e autonomia na realização das 
tarefas. 
- Avalia sempre o seu desempenho e o dos colegas, reconhecendo 
potencialidades e fragilidades. 

 

DOMÍNIO 
(PONDERAÇÃO) 

DESCRITORES DE DESEMPENHO 
Conhecimentos/Capacidades/Atitudes de acordo com as Aprendizagens Essenciais (AE) 

O aluno deve ser capaz de …. 

AVALIAÇÃO 
Recolha de Dados 

Técnicas/Instrumentos 
5 4 3 2 1 

Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente 
Muito 

insuficientes 

Criar e inovar 

(40%) 

Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, ângulos, entre outras) de 
captação e edição de imagem, som, vídeo e modelação 3D; 
Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando, imagem, som, vídeo, modelação 
e simulação; 
Decompor um objeto nos seus elementos constituintes; 
Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de 
captação de imagem, som, vídeo e modelação, tendo em vista soluções adequadas a um 
problema ou projeto; 
Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados à utilização da 
imagem, do som e do vídeo e modelação 3D; 
Integrar conteúdos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar, de 
acordo com normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias, 
sentimentos e propósitos específicos. 

O aluno 
revela muita 
facilidade na 
aquisição, 
compreensão 
e aplicação 
dos 
CONHECIMEN
TOS/CAPACID
ADES das AE, 
utilizando 
com muito 
rigor 
diferentes 
formas de 
COMUNICAÇ
ÃO, bem 
como atitudes 
de 
PARTICIPAÇÃ
O/COLABORA
ÇÃO de 
excelência 
face à Escola 
e à 
aprendizagem

O aluno revela 
facilidade na 
aquisição, 
compreensão e 
aplicação dos 
CONHECIMENT
OS/CAPACIDAD
ES das AE, 
utilizando com 
rigor diferentes 
formas de 
COMUNICAÇÃO, 
bem como 
atitudes de 
PARTICIPAÇÃO/
COLABORAÇÃO 
bastante 
satisfatórias 
face à Escola e à 
aprendizagem.  

O aluno 
revela 
alguma 
facilidade na 
aquisição, 
compreensã
o e aplicação 
dos 
CONHECIME
NTOS/CAPA
CIDADES das 
AE, 
utilizando 
com algum 
rigor 
diferentes 
formas de 
COMUNICA
ÇÃO, bem 
como 
atitudes de 
PARTICIPAÇ
ÃO/COLABO
RAÇÃO 
satisfatórias 
face à Escola 

O aluno 
revela 
dificuldade 
na 
aquisição, 
compreensã
o e 
aplicação 
dos 
CONHECIM
ENTOS/CAP
ACIDADES 
das AE, 
utilizando 
com pouco 
rigor 
diferentes 
formas de 
COMUNICA
ÇÃO, bem 
como 
atitudes de 
PARTICIPAÇ
ÃO/COLAB
ORAÇÃO 
nem 

O aluno 
evidencia 
muita 
dificuldade 
na aquisição, 
compreensão 
e aplicação 
dos 
CONHECIME
NTOS/CAPAC
IDADES das 
AE, utilizando 
com pouco 
rigor 
diferente 
formas de 
COMUNICAÇ
ÃO, bem 
como 
atitudes de 
PARTICIPAÇÃ
O/COLABORA
ÇÃO 
insatisfatória
s face à 
Escola e à 

Testagem: 
- Questões de aula. 
- Fichas/testes de avaliação 
(papel/digital). 
- Quizziz, Kahoot,… 
Análise de conteúdo: 
- Apreciação crítica de 
textos lidos. 
- Análise de textos não 
literários. 
- Portefólio. 
- Oficina de escrita. 
- Trabalhos de pesquisa… 
Observação: 
- Registo de observação em 
sala de aula. 
- Apresentação do projeto 
leitura autónoma. 
- Participação em debates 
ou discussões temáticas… 
Inquérito: 
- Questionários. 
- Entrevistas 

Segurança, 
responsabilidade e 

respeito em 
ambientes digitais 

(20%) 

Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de segurança; 
Adotar práticas seguras de instalação, atualização, configuração e utilização de ferramentas 
digitais; 
Conhecer comportamentos que visam a proteção da privacidade; adotar comportamentos 
seguros na utilização de ferramentas digitais; 
Adotar práticas seguras de utilização das ferramentas digitais e na navegação na Internet; 
Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas; 
Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de vídeos; 
Respeitar as normas dos direitos de autor associados à utilização da imagem, do som e do 
vídeo. 



 

Investigar e 
pesquisar 

(20%) 

Formular questões que permitam orientar a recolha de dados ou informações pertinentes; 
Definir palavras-chave para localizar informação, utilizando mecanismos e funções simples de 
pesquisa; 
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de 
investigação e pesquisa; 
Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicações para apoiar o processo 
de investigação e de pesquisa online; 
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a 
desenvolver; 
Analisar criticamente a qualidade da informação;  
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organização e gestão 
da informação. 

. e à 
aprendizage
m. 

sempre 
satisfatória
s face à 
Escola e à 
aprendizage
m. 

aprendizage
m. 

Comunicar e 
colaborar 

(20%) 

Identificar novos meios e aplicações que permitam a comunicação e a colaboração; 
Selecionar as soluções tecnológicas (mais adequadas para realização de trabalho colaborativo e 
comunicação) que se pretendem efetuar no âmbito de atividades e/ou projetos; 
Utilizar diferentes meios e aplicações que permitem a comunicação e colaboração em 
ambientes digitais fechados; 
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicação e 
colaboração em ambientes digitais fechados. 

 
OBSERVAÇÕES: Em cada período letivo, o docente recolhe informação acerca do desempenho dos alunos, recorrendo a técnicas e a instrumentos diversificados e adequados à multiplicidade das aprendizagens, à sua natureza, ao 
contexto em que ocorrem (Decreto-Lei, nº 55/2018), de modo a avaliar os alunos em cada um dos domínios.  Para formular um juízo global sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos conducente à formalização da avaliação 
sumativa, o docente analisa o desempenho de cada aluno e enquadra-o num dos níveis do perfil de aprendizagens para cada domínio. 
 


