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Critérios de Avalia¢do/Classificacdo

Critérios de Avaliagdo Gerais/Transversais do Agrupamento

Conhecimento

Comunicagdo

Participagdo / Colaboragio

disciplinas.
- Aplica, com muita facilidade, os conhecimentos adquiridos.

- Adquire, com muita facilidade, as aprendizagens essenciais das

- Exprime-se de forma sempre clara e correta nas diferentes modalidades
(oral, escrita, cientifica, técnica, artistica e tecnoldgica).

- Argumenta sempre e defende posigdes.

- Adota sempre uma postura, dicgdo e entoagdo corretas, captando o

- Realiza sempre processos de autorregulagdo.

- Age sempre de forma solidaria nas tarefas de aprendizagem.

- Respeita sempre compromissos contratualizados.

- Envolve-se sempre na realizagdo das tarefas e/ou nas atividades /projetos.

- Mobiliza, com corregdo cientifica, as aprendizagens disciplinares e
transversais de forma adequada para resolugdo de situagdes-problema.
- Utiliza adequadamente a terminologia especifica da disciplina.

auditorio.

- Utiliza as TIC de forma proficiente na execugdo/apresentacdo de trabalhos.

- Possui excelente capacidade critica e criativa.
- Avalia sempre os raciocinios subjacentes as escolhas efetuadas.
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identificar e corrigir erros através da depuragdo.

e aplicar sensores em projetos simples, reconhecendo como recolhem dados do
ambiente e os utilizam na programacdo de respostas automatizadas;

e conhecer e usar placas eletrénicas com sensores integrados, programando
respostas automaticas a estimulos;

Computagio e usar .o’Mi.cro:bit em projetos que envolvam algoritmos, estruturas de controlo
e variaveis;

e compreender o conceito de robot como sistema programavel que interage
com o meio;

e montar robots simples, identificando componentes principais (sensores,
motores, estrutura fisica);

e  usar robots para, através de algoritmos, realizar tarefas que resolvem
problemas simples.

Fisica e Robotica
(20%)

OBSERVAGOES: Em cada periodo letivo, o docente recolhe informacdo acerca do desempenho dos alunos, recorrendo a técnicas e a instrumentos diversificados e adequados a multiplicidade das aprendizagens, a sua natureza, ao contexto
em que ocorrem (Decreto-Lei, n°® 55/2018), de modo a avaliar os alunos em cada um dos dominios. Para formular um juizo global sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos conducente a formalizagdo da avaliagio sumativa, o
docente analisa o desempenho de cada aluno e enquadra-o num dos niveis do perfil de aprendizagens para cada dominio.



